Zápisnica č. 2
Critical Error
25.02.2010

Čas:
17:00-19:00

Prítomní:
Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Bc. Ľuboš Gelányi

Bc. Michal Jantošovič

Bc. Jaroslav Chnúrik

Bc. Ján Janík

Zapisovateľ:
Bc. Maroš Urbanec

Téma:
Prehľad splnenia úloh + briefing pre ďalší týždeň

Priebeh

1. Nabudúce je stretnutie v CD35

2. Na robocup.isvet.sk je prehľad RoboCupu od Peťa Smolinského, možno pozrieť a dať pripomienky

3. Ľubošovi sa nepodarilo načítať logy – neimportuje mu to pohyby. Ivan a Maroš by mu mali s týmto pomôcť

4. Premyslieť špecifikáciu knižničných pohybov, keď sú nejasné požiadavky, tak radšej spraviť viac funkcií, používateľ knižnice si potom vyberie, ktorá mu bude najviac vyhovovať. Pozrieť si 2D tímy, čo všetko majú oni

5. Pri importe logu servera sa upravoval výpočet, vždy sa bude importovať iba jeden hráč. Implementovať treba ešte výpočet rotácii matíc podľa Eulerových uhlov. Hotové by to malo byť budúci týždeň

6. Tím UI-AI riešil pozíciu priamo zo serveru, iný tím ignoroval Z súradnicu, riešili to trianguláciou, veľka nepresnosť do Z súradnice, tím Seu3D, tiež triangulácia, UT Austin Villa, spoliehali sa na správy servera (vtedy boli ešte správy bez šumu). Návrh riešenia je pomocou kumulovania údajov z gyroskopu + overovanie pomocou triangulácia.

7. Treba vytvoriť HighSkill triedu pre každý parametrizovaný pohyb. 

8. U 2D tímov: výpočty na základe pravdepodobností, vypočítavaní budúceho stavu sveta. V 3D sú to iba jednoduché algoritmy, nemôže chytiť loptu do ruky, nemôže sa teleportovať, lopty nejdú po vzduchu. Chodenie hlavne po oblúku, javí sa ako optimálny. Zaujímavé by bolo lozenie. Odkopy by bolo lepšie nechať na brankára.

9. Janovi sa tiež nepodarilo rozbehať editor. Maroš mu pošle nový MotionEditor.

Úlohy

ID
Riešiteľ
Popis

2.1
Jaro
Na stránku pridať návody na bežné úlohy v c++

2.2
Maroš
Priprav prednášku o štruktúre Dream Team-u

2.3
Ivan
Pozrieť sa na prepočet polárnych súradníc na karteziánske

2.4
Jaro
Výpočet vlastnej polohy

2.5
Maroš
Implementovať parametrizované kopy + otáčanie

2.6
Ivan
Dokončiť parser

2.7
Juraj
Návrh správania sa brankára

2.8
Ľubo + Jano
Pokračovanie v analýze chôdze

2.9
Michal
Pokračovanie

